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La feuille de roufe

Objectifs

Gagner le plus d'argent possible en fabriquant des formes en papier a

I'aide du matériel prévu.

Les biens a fabriquer sont les formes présentées ci-dessous. Chaque forme a sa propre
valeur, celle qui est indiquée. Ces formes de papier sont données a la demande
globale pour qu’elle les vérifie avant de les acheter. Vous pouvez fabriquer autant
de formes que vous voulez. Plus vous en fabriquez, plus vous gagnez d'argent.

Les 4 regles du marché

1. Découper toutes les formes avec les ciseaux.

2. Toutes les formes doivent étre exactement de la taille indiquée et sont vendues
a la la demande globale.

3. Utiliser uniquement le matériel distribué.
4. Interdiction d'user de la force physique pendant le jeu.
L'animateur représente le contexte international (événements, institutions...).

Les formes a réaliser
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